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Giovanni jest zawodnikiem pewnych warsztatéw czerwcowych. Zglosil juz rozwiazania do wszystkich zadan,
ale wyniki testéw do niektérych zadan pozostang ukryte do konca konkursu.

Bardzo chcialby sie dowiedzieé ile punktéw ma za kazde z zadan, zeby moéc zdebugowaé te, na ktoérych nie ma
wymarzonego maksa przed koricem konkursu.

Zaczal wiec zadawaé pytania dla Jury postaci "Czy mam wiecej niz X punktdédw za zadanie XYZ?". Jury
na poczatku na nie odpowiadalo odpowiedzia "Tak" lub "Nie", ale zaczelo je juz to irytowaé. Zaczeto wiec
zlodliwie odpowiadaé¢ "Nie powiemy, ale masz wiecej niz X na Y zadaniach".

Giovanni ma malo czasu do konca contestu, i bedzie zadawal pytania Jury, az pozna dokladng sume punktéw
za te runde konkursu. Twoim zadaniem jest zadawaé pytania dla Jury w imieniu Giovanniego.

Komunikacja

Jest to zadanie interaktywne, to znaczy Twdéj program powinien uzywacé biblioteki, ktéra pozwala na zadawanie
pytann Jury. Aby uzy¢ biblioteki, nalezy wpisa¢ na poczatku programu: #include "zaclib.h". Biblioteka
udostepnia nastepujace cztery funkcje:
e void init(Q)
Funkcja ta powinna zosta¢ wywolywana tylko raz, na poczatku dzialania programu.

e int getN()
Zwraca liczbe calkowita N (1 < N < 10%) bedaca liczba zadaii na kontescie, w ktérym bierze udzial
Giovanni. Zadania sg ponumerowane liczbami catkowitymi od 1 do V.

e int getMax()
Zwraca liczbe calkowita M (1 < M < 10?), bedaca maksymalna mozliwa liczba punktéw za rozwigzanie
zadania. Liczba punktow za kazde zadanie jest liczba calkowity z zakresu od 1 do M.

e int ileMamPunktow(int x)
Zwraca liczbe zadan na ktérych Giovanni ma wiecej niz x punktow.

e void odpowiedz(long long sumaPunktow)
Funkcja ta powinna zosta¢ wywolana dokladnie raz, jej jedynym argumentem powinna by¢ suma punktéw
jaka Giovanni uzyskal na kontescie. Po jej wykonaniu twdj progam powinien natychmiast zakonczy¢
wykonanie.
Twdj program nie moze czytaé zadnych danych (ani ze standardowego wejscia, ani z plikéw). Nie moze row-
niez nic wypisywa¢ do plikéw ani na standardowe wyjsécie. Moze pisaé na standardowe wyjscie diagnostyczne
(stderr) — pamietaj jednak, ze zuzywa to cenny czas.

Przyktadowe wykonanie programu

Funkcja Wynik | Opis
init Q) - Giovanni zglasza wszystkie zadania. Sprawdzarka ocenila je i ustalila, ze dostat
za nie kolejno 100 i 0 punktow.
getN() 2 Dowiadujesz sie, ze na kontescie sa doktadnie 2 zadania.
ileMamPunktow(0) 1 Giovanni pyta, czy ma wigcej 0 niz X punktéw za ukryte zadanie. Jury odpowiada,

ze ma na dokladnie 1 zadaniu ma wiecej niz 0 punktow.

punktéw. Program konczy dziatanie.

odpowiedz(100) - Giovanni jest juz pewny, ze wyzerowal drugie zadanie, wiec odpowiada, ze ma 100

Ocenianie

Zeby program dostal jakiekolwiek punkty, musi on stosowaé sie do zasad opisanych w sekcji komunikacji. Jezeli
naruszy on ktoras z tych zasad, otrzyma werdykt ,,Bledna odpowiedz”.
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Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 1< M <10° 25
2 N=1 25
3 Brak dodatkowych ograniczen 50

Eksperymenty

W katalogu zacdlazaw znajduja sie pliki, ktore pozwolg Ci przetestowaé poprawno$é¢ formalna rozwiazania.
Mozesz tam znalezé nastepujace pliki:

 plik nagléwkowy zaclib.h,
o biblioteke zaclib.cpp,
o przykladowy bledny program zac.cpp

Zwrdé uwage, ze biblioteki te réznia sie od tych, przy pomocy ktérych bedzie finalnie oceniane Twoje roz-
wiazanie, i stuza jedynie do sprawdzenia poprawnej interakcji. Znajdujac si¢ w katalogu zacdlazaw, mozesz
skompilowaé rozwiazanie poleceniem: g++ -03 -static zac.cpp zaclib.cpp -std=c++20 -o zac



